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GDY J. R. R. TOLKIEN PISAL "HOBBITA" A POZNIE] TRYLOGIE

"WEADCA PIERSCIENI", NIE WIEDZIAL, ZE OTWIERA NOWY ROZDZIAL
HISTORII POWIESCI. UWAZANY JEST ZA OJCA FANTASY. O SUKCESIE,
JAKI ODNIOSE, NIE TRZEBA PRZYPOMINAC, WARTO TYLKO DODAC, ZE
OGROMNA LICZBA PISARZY POSZEA W JEGO SLADY. JEDNYM Z NICH,
A MOZE NIE (TO DOPIERO SPROBUJEMY OCENIC), JEST NIEWATPLIWIE
ANDRZEJ] SAPKOWSKI ZE SWOIMI OPOWIADANIAMI 1 SAGA
O WIEDZMINIE. PO PRZECZYTANIU UTWOROW, WYDAJE SIE, zy

DZIELA OBU TYCH AUTOROW NALEZA DO TEGO SAMEGO GATUN%



ZAROWNO U TOLKIENA, JAK I U SAPKOWSKIEGO
WYSTEPUJA PODOBNE ELEMENTY SWIATA
PRZEDSTAWIONEGO, AKCJA  DZIEJE SIE W
WYMYSLONYCH KRAINACH, BOHATEROWIE SA ROWNIE
FANTASTYCZNI JAK PRZYGODY, KTORE PRZEZYWAJA.
JEDNAK PO BARDZIE] SZCZEGOLOWE] ANALIZIE
OKAZUJE SIE, ZE SWIATY PRZEDSTAWIONE W
UTWORACH OBU TYCH AUTOROW WIECE] DZIELI NIZ
LACZY. OGROMNA ILOSC TYCH ROZNIC NIE POZWALA
NA PRZEDSTAWIENIE ICH WSZYSTKICH, SKUPIMY SIE
WIEC TYLKO NA NIEKTORYCH.
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SAGA O WIEDZMINIE, KTORA POJAWILA SIE PO
OPOWIADANIACH SAPKOWSKIEGO, UPODABNIA SIE POD
NIEKTORYMI WZGLEDAMI DO TRYLOGII TOLKIENA.
ZACZYNA ON OPISYWAC HISTORIE BOHATEROW ,KTORA
MA JAKIS CIAG, BEZ PRZESKOKOW. SAPKOWSKI SAM
STWIERDZIE, ZE OPOWIADANIA STANOWILY DLA NIEGO
SZKIC  SWIATA  PRZEDSTAWIONEGO I  PROBE
ZARYSOWANIA  SYLWETEK  BOHATEROW  PRZED
PRZYSTAPIENIEM DO NAPISANIA SAGI. U TOLKIENA
WYGLADALO TO TROCHE INACZEJ. NAJPIERW POWSTALY
JEZYKI ELFOW 1 SWIAT PRZEDSTAWIONY, DOPIERO
POZNIE] DOROBIL AKCJE I BOHATEROW, A TAKZE CALA
HISTORIE "SWOJEGO" SWIATA.

DZIEEO TOLKIENA STANOWI ZWARTA
CALOSC, SZESC KSIAG WCHODZACYCH
W SKEAD TRZECH TOMOW ("DRUZYNA
PIERSCIENIA", "DWIE WIEZE" I "POWROT
KROLA") OPOWIADA JEDNA HISTORIE OD
POCZATKU DO KONCA.
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"WEADCA PIERSCIENI" ROZPOCZYNA SIE OD WSTEPU
MOWIACEGO, ZE HISTORIA OPOWIEDZIANA W TYM DZIELE,
ZOSTAEA OPARTA NA PAMIETNIKACH HOBBITOW I INNYCH
KRONIKACH. NADAJE TO POSMAK REALNOSCI OPISYWANE]

V7" x 7 HISTORIL OPROCZ TEGO SA JESZCZE DWIE KSIAZKI NIE
WCHODZACE W SKEAD TRYLOGII, LECZ NIEROZERWALNIE SIE Z
NIA EACZACE: "HOBBIT, CZYLI TAM I Z POWROTEM" ORAZ
"SILMARILLION" A TAKZE LICZNE DODATKI 1 MAPY
WCHODZACE W SKEAD TRYLOGIL
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U SAPKOWSKIEGO NIC TAKIEGO NIE SPOTYKAMY, SAM
AUTOR ZARZEKA SIE, ZE NIE MA ZAMIARU STWORZYC MAP CZY
BESTIARIUSZA DO SWYCH UTWOROW.
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TOLKIEN ZADBAL O SWOICH CZYTELNIKOW
STWARZAJAC CAEA HISTORIE SWIATA, KTORY
OPISUJE. POWSTANIE LUDZI, ELFOW, INNYCH RAS,
ZWIERZAT, ROSLIN, ZOSTALO OPISANE W
"SILMARILIONIE". TAM TEZ ZAWARTA JEST CALA
HISTORIA SWIATA.

ZAROWNO W "HOBBICIE", "SILMARILIONIE",
JAK I WE "WEADCY PIERSCIENI" SA MAPY, DZIEKI
KTORYM MOZNA POZNAC TERENY, NA KTORYCH
TOCZY SIE AKCJA, BADZ O KTORYCH JEST MOWA.
CZYTAJAC JEGO KSIAZKI MA SIE WRAZENIE, ZE
SWIAT PRZEDSTAWIONY DOPRACOWANY JEST DO
OSTATNIEGO SZCZEGOLU. CZYTELNIK DZIEKI
ZAWARTYM W KSIAZCE INFORMACJOM, MOZE
WYWNIOSKOWAC WIELE INFORMACJI SAMEMU.
JASNO OKRESLONY JEST TAKZE CZAS AKCJI -
PODAWANE SA DOKEADNE DATY.

OCZYWISCIE SA U TOLKIENA ZASKAKUJACE
ZWROTY AKCJI, ODKRYWAMY TAKZE NIEZNANE
ELEMENTY SWIATA PRZEDSTAWIONEGO, KTORE
JEDNAK NAJCZESCIE] ZAPOWIADANE SA WCZESNIEJ,
NP. ENTOWIE ZAMIESZKUJACY FANGORN.
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ZUPEENIE INACZE] JEST U SAPKOWSKIEGO.
OKRESLONE  ELEMENTY  SWIATA  PRZEDSTAWIONEGO
POJAWIAJA SIE TYLKO WTEDY, GDY SA ONE NIEZBEDNE DLA
AKCJI, NP. JESLI BOHATER OTRZYMUJE PIENIADZE, TO ZNACZY,
ZE MUSI ISTNIEC MENNICA, KTORA TE PIENIADZE BIJE I ZE
MUSZA ONE BYC UZNANYM SRODKIEM PEATNICZYM W
DANYM REJONIE. NIE MAMY ZADNE] MAPY ANI BESTIARIUSZA,
DOWIADUJEMY SIE O SWIECIE TYLE, ILE SAMI JESTESMY W
STANIE WYCZYTAC, LUB DOMYSLIC SIE Z TRESCI. O TYLE
UTRUDNIA TO ORIENTACJE, ZE NIE WIEMY, CO GDZIE JEST,
JAKIE JESZCZE DZIWNE ZJAWISKA MOZEMY SPOTKAC. CZESTO
NIE WIADOMO NAWET, PODCZAS KTOREJ PORY ROKU AKCJA
MA MIEJSCE. W PRAWIE KAZDYM OPOWIADANIU POJAWIA SIE
COS NIESPODZIEWANEGO, MOZE BYC TO SMOK ZMIENIAJACY
SIE W CZEOWIEKA, MEODZIENIEC ZACZAROWANY W
POTWORA LUB NOWA, NIE ZNANA WCZESNIE] RASA VEXLINGI.
Z OPOWIADANIA NA OPOWIADANIE NASZA WIEDZA POGLEBIA
SIE, ALE WCIAZ ZOSTAJA W NIEJ PUSTE MIEJSCA.
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WE WLADCY PIERSCIENI POZNAJEMY KILKA POSTACI MAJACYCH ZDOLNOSCI
MAGICZNE: GANDALF, RADAGAST BURY, SARUMAN, SAURON, GALADRIELA,
ELROND I NAZGULE. PIERWSZE CZTERY POSTACIE TO AINUROWIE - "ISTOTY SWIETE, |
ZRODZONE Z JEGO MYSLI. CI BYLI Z NIM WCZESNIEJ, NIZ POWSTALO WSZYSTKO INNE."
MAJA ONE SILY I ZDOLNOSCI PRZEWYZSZAJACE MOZLIWOSCI WSZYSTKICH INNYCH
STWORZEN ZAMIESZKUJACYCH SRODZIEMIE. POZOSTALE POSTACIE POSIADALY MOC
DZIEKI SILE MAGICZNYCH PIERSCIENI, WYKUTYCH PRZEZ ELFOW. MOZLIWOSCI CZY
GRANICE CZAROW POZOSTAJA W STREFIE DOMYSEOW. JESTESMY SWIADKAMI
ROZNYCH MAGICZNYCH WYCZYNOW, NP. SZTUCZNE OGNIE GANDALFA CZY

ZWIERCIADEO GALADRIELI, LECZ NIC PONADTO O MAGII NIE WIEMY. \
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U SAPKOWSKIEGO MAGIA MA ZUPEENIE INNY
CHARAKTER, WEASCIWIE KAZDY KTO PRZEJAWIA JAKIES
ZDOLNOSCI 1 UKONCZY ODPOWIEDNIA SZKOLE, MOZE
ZOSTAC CZARODZIEJEM LUB CZARODZIEJKA. MAGIA
NIE JEST ZJAWISKIEM NADPRZYRODZONYM, CZERPIE SIE
JA Z NATURY, Z CZTERECH ZYWIOLOW: OGNIA, ZIEMI,
WODY I POWIETRZA - POMYSL ZACZERPNIETY ZE
SREDNIOWIECZNE] ALCHEMILI.

WRAZ Z JEDNA Z GEOWNYCH BOHATEREK,
CIRI, POZNAJEMY KILKA FAKTOW ZWIAZANYCH Z
POCHODZENIEM MAGII, Z JE] MOZLIWOSCIAMI JAK
ROWNIEZ SPOSOBAMI WYKORZYSTANIA.
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U TOLKIENA MAGIA BYEA NARZEDZIEM W WALCE, SLUZYEA
DO LECZENIA RAN LUB WYJATKOWO ROZRYWCE (OGNIE SZTUCZNE).
U SAPKOWSKIEGO SEUZY WEASCIWIE DO WSZYSTKIEGO; OD
PODGRZANIA WODY NA KAPIEL LUB TELEPORTOWANIA KRABOW NA
OBIAD, PO ZABIJANIE, LECZENIE, TORTUROWANIE, CZY CHOCBY
ODMEADZANIE SIE. MAGIA JEST UPORZADKOWANA, W ZALEZNOSCI
OD STOPNIA WTAJEMNICZENIA ROZNE SA  MOZLIWOSCI
CZARODZIEJOW. ARCYMISTRZ MOZE DUZO WIECEJ, NIZ SWIEZO
UPIECZONY ADEPT. WYSTEPUJE TAKZE SPECJALIZACJIA MAGOW -
JEDNI SA NP. OD ILUZJI, INNI OD LECZENIA ITP.
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BOHATEROW TOLKIENA MOZNA ZAKWALIFIKOWAC DO POSTACI BASNIOWYCH, CHOC NIEKTORZY Z NICH
MAJA WATPLIWOSCI I BLADZA. BOROMIR ZBLADZIEL POZADAJAC PIERSCIENIA. ARAGORN NIE WIEDZIAL, CZY ISC ZA
FRODEM I SAMEM, CZY ODBIC Z RAK WROGOW PIPPINA I MERIADOCA. FRODO W DECYDUJACYM MOMENCIE TAKZE
POZADAL WEADZY, JAKA DAJE PIERSCIEN. TRUDNA DO JEDNOZNACZNEGO OKRESLENIA JEST POSTAWA
GOLLUMA/SMEAGOLA - DWA IMIONA UZYWANE PRZEZ NIEGO ODDAJA DOBRO I ZEO. NAWET GANDALF NIE JEST
PEWIEN, KTORY KORYTARZ MA WYBRAC - ZEY WYBOR MOZE PRZYNIESC SMIERC I POGRAZENIE W CIEMNOSCIACH
CALEGO SRODZIEMIA. WYBOR DROGI JEST DECYZJA NIEZWYKLE WAZNA. POMIMO TYCH WSZYSTKICH TRUDNOSCI
BOHATEROWIE MAJA JASNO WYTYCZONY CEL, MAJA ZA SOBA POPARCIE WSZYSTKICH WOLNYCH PLEMION
ZJEDNOCZONYCH W WALCE PRZECIW NAJWIEKSZEMU WROGOWI - SAURONOWTI.

U TOLKIENA BOHATEROWIE SA MIEDZY SOBA BARDZO ZROZNICOWANI OPROCZ CECH TYPOWYCH DLA
PLEMION, Z KTORYCH POCHODZA, ZACHODZA POMIEDZY NIMI TAKZE ROZNICE CHARAKTEROW.









WIEDZMIN GERALT JUZ NIE MA TAKIE] JASNOSCI SYTUACJI! SPORY POMIEDZY ROZNYMI GRUPAMI CZY
KROLESTWAMI STAWIAJA GO CIAGLE W SYTUACJI WYMAGAJACEJ OD NIEGO DOKONYWANIA WYBOROW. KAZDA
ZE STRON CHCE GO POZYSKAC DLA SWOJE] SPRAWY I DO SIEBIE PRZYCIAGNAC.

GERALT CHCE ZACHOWAC NEUTRALNOSC, KAZDA ZE STRON MA SWOJE RACJE - SCOIA'TAEL SA TYLKO
NARZEDZIEM W REKACH NILFGAARDU, ALE WYDAJE IM SIE, ZE WALCZA PRZECIW DOMINACJI CZEOWIEKA.
LUDZIE CHCA ZYC W POKOJU, W ZWIAZKU Z TYM MUSZA WALCZYC ZE SCOIA'TAEL. WOLNE KROLESTWA NIE
CHCA ZNOWU ZOSTAC PODBITE PRZEZ NILFGAARD, WIEC PROWADZA PRZECIW NIEMU WOJNE, W KTOREJ GINA
NIEWINNE KRASNOLUDY, ELFY, NIZIOLKI I GNOMY. TO Z KOLEI POWODUJE ZEMSTE SCOIA'TAEL. DO TEGO
DOCHODZI JESZCZE SPOR CZARODZIEJOW PODZIELONYCH NA DWA STRONNICTWA.
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Z JEDNE] STRONY NIETOLERANCJA I RASIZM, Z DRUGIE] NIEMOZNOSC UDZIELENIA POMOCY
POSZKODOWANYM, NIE BEDAC PRZY TYM POSADZONYM O ZDRADE. I W SRODKU TEJ ZAWIERUCHY GERALT ZE SWYMI
SKRUPULAMI, DYLEMATAMI I PROBA ZACHOWANIA TEGO, CO JEST DOBRE W CZEOWIECZENSTWIE POPRZEZ PROBE
RATOWANIA MALE] CIRL

CHOC PRAWIE WSZYSCY TRAKTUJA GO JAKO POTWORA, ODMIENCA I MORDERCE, JAWI ON SIE NAM JAKO
BARDZIE] LUDZKI NIZ NIEJEDEN Z LUDZI. ALE NIEWIELU JEST TO W STANIE ZROZUMIEC, CHYBA TYLKO JASKIER I ESSI
DAVEN. LECZ ONI SA POETAMI I JAK MAWIA JASKIER MAJA DAR DOSTRZEGANIA TEGO, CZEGO INNI SMIERTELNICY NIE
WIDZA. TWORZAC TAKIE POSTACIE ZNAKOMICIE UDALO SIE SAPKOWSKIEMU ODDAC ZLOZONOSC NATURY
LUDZKIEJ. KAZDY BOHATER JEST INNY I CZESTO NIE MOGA SIE ONI NAWZAJEM ZROZUMIEC.
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JEDNA Z ROZNIC  MIEDZY
DZIEEAMI OBU AUTOROW, KTORE] NIE
WOLNO POMINAC, JEST JEZYK, KTOREGO
UZYWAJA BOHATEROWIE. U TOLKIENA
CHARAKTERYSTYCZNA JEST POPRAWNOSC
JEZYKOWA,  DOKEADNOSC, Z  JAKA
BOHATEROWIE SIE WYRAZAJA. SLUSZNIE
ZAUWAZONE ZOSTALY TU ELEMENTY EPOPEI -
STYL JEST WYRAZNIE WYSOKI. PONADTO
DOSC CZESTO CYTOWANE SA FRAGMENTY
POEZJI BADZ TO ELFOW, BADZ LUDZI CZY
HOBBITOW. BRAK U NIEGO PRZEKLENSTW
BADZ WULGARYZMOW. WSPOMINA SIE
TYLKO, ZE JEZYK ORKOW BYE PLUGAWY.
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SAPKOWSKI POTRAKTOWAL
JEZYK JAKO ELEMENT UBARWIAJACY
JEGO DZIEEA A ZARAZEM
UREALNIAJACY SWIAT PRZEDSTAWIONY.
WULGARYZMOW I~ PRZEKLENSTW
UZYWAJA ZAROWNO KROLOWIE JAK I
NAJEMNE ZBIRY, LECZ SLOWNICTWO I
SKEADNIA ROZNIA SIE W ZALEZNOSCI
OD SRODOWISKA.

POSTACIE Z NIZSZE] KLASY
CZESTO PRZEKRECAJA TRUDNEJSZE
WYRAZY NP. "AMBARAS" ZAMIAST
AMBASADOR, "KONFESJONALNIE"
ZAMIAST KONWENCJONALNIE, CZY
"KOCIOZMORA" ZAMIAST KIKIMORA.
ROZNICE  WYSTEPUJA TAKZE W
SKEADNI. N4 WYPOWIEDZIACH
BOHATEROW, OBOK SEOW UZYWANYCH
NA SWIECIE OD NIEDAWNA NP.
MUTANT, PSYCHIKA CZY TELEKINEZA,
ZNAJDUJEMY WIELE ARCHAIZMOW
MAJACYCH ODDAC ATMOSFERE EPOKI,
NP. ZAMTUZ, RZYC, TAMOJ, NIE LZA,
UBICITD..




Tolkien jako ojciec gatunku jest takze
"prawodawcy"  réznych  stworzen i ludéw
zapelniajagcych niejeden $wiat przedstawiony w
literaturze fantasy. Oczywiscie krasnouludy czy elfy
istnialy wcze$niej, w mitologii skandynawskiej, lecz
w tej postaci zaistnialy dzieki Tolkienowi. W duzej
cze$ci  Sapkowski  korzysta z  "bestiariusza"
stworzonego przez Tolkiena, wlaczajac nawet
hobbitéw (pod nazwg niziotkéw) i trolli. Takze
starszenstwo elféw, krasnoludéw i innych ludéw
wzgledem ludzi zostalo zachowane. Oprécz cech
zywcem przeniesionych z Tolkiena, Sapkowski
dodaje do swego 'bestiariusza" ogromna ilos¢
réznego rodzaju potwordw, czasami wymyslonych
a czasami wzietych z bajek, jak np. diabel
z opowiadania "Kraniec §wiata". Takze jezyk elféw
czy wspdlna mowa zostaly przejete z "Whadcy
pierscieni". Podobny jest z pewnoscia wyglad i wiele
cech krasnoludéw (np. ich ulubiona bron - topér),
uwielbienie poezji i muzyki przez starsze ludy -
szczegOlnie elfy, zycie w zgodzie z naturg (m.in. elfy
i krasnoludy), zamieszkiwanie elféw w lasach

a krasnoludéw w goérach itd.



JAK WYNIKA Z PREZENTACJI, WIECE]
DZIELIL, NIZ EACZY DZIEEA OBU PISARZY,
CHOC TO CO EACZY, JEST NIEWATPLIWIE
WAZNIEJSZE. SAM POMYSE. UMIESZCZENIA
AKCJI W "NEVER, NEVER LANDZIE"
SWIADCZY O PRZYNALEZNOSCI TYCH
UTWOROW DO JEDNEGO GATUNKU.
TAKZE, NIE UDALO SIE SAPKOWSKIEMU
UCIEC PRZED PIETNEM, JAKIE TOLKIEN
NA NIM ODCISNAL - I CHYBA SAPKOWSKI
NAWET NIE PROBOWAL PRZED NIM
UCIEC. SWOJ SWIAT PRZEDSTAWIONY
ZBUDOWAL NA MOCNYCH
FUNDAMENTACH STWORZONYCH PRZEZ
TOLKIENA, DODAJAC DO NIEGO SPORO
WEASNYCH  ELEMENTOW.  TOLKIEN
BARDZIE] OPARL SIE NA FANTAZJI
I WYOBRAZNI, SAPKOWSKI NATOMIAST
PRZED NICZYM NIE UCIEKA, POZWALA MU
TO DOWOLNIE CZERPAC 7Z NASZEJ
RZECZYWISTOSCI, CHOC JAK WYNIKA
Z JEGO UTWOROW JEST ONA DLA NIEGO
ROWNIE  OKRUTNA, BEZSENSOWNA
I OKROPNA, JAK DLA TOLKIENA.




